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S O L S T I C E
Les décennies  ont  passées ,  l ’ambit ion et  la 
convoi t i se  d’autres  Nat ions  ont  émergé.  Les 
voi les  gonf lées  par  les  vents  s te l la i res ,  leur s 
Vaisseaux s ’é lèvent  ver s  la  voûte  cé leste… 
 
L’émergence de ces  nouvel les  puissances  se 
fa i t  grâce  aux nouvel les  technologies .  Mais 
tout  le  confor t  et  l ’a i sance dont  jouissent  ces  3 
Nat ions  peuvent  être  chambouler  à  tout  moment 
par  les   lo i s  qui  régissent  la  voûte  cé leste .  
Les  cor sa ires  Ottomans,  les  inventeur s  Por tugais  et 
les  administrateur s  Hol landais  veulent  leur  par t  du 
f i rmament… I l  est  grand temps de vous  en emparez  !
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C O N T E N U  D E  L A  
B O Î T E

C a r t e s  C a p i t a i n e s

     C a p i t a i n e s  O t t o m a n s

     C a p i t a i n e s  P o r t u g a i s

     C a p i t a i n e s  H o l l a n d a i s 

C a r t e s  É q u i p a g e

     É q u i p a g e  O t t o m a n s

     É q u i p a g e  P o r t u g a i s

     É q u i p a g e  H o l l a n d a i s

J e t o n s  S o l s t i c e  
     J a r d i n s  d ’ é c u e i l s

     A s t r o l a b e

     D e n t e l l e

L i v r e t  d e  R è g l e s

L’extens ion Solst ice  permet  de jouer  au mode Free 
For  Al l  avec  4  joueurs .  Dans ce  mode,  chaque joueur 
incarne l ’une des  6  Nat ions ,  c ’est  la  première  Nat ion 
qui  conquier t  4  Planètes  qui  rempor te  la  v ic toire .
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MODE FREE FOR ALL
4  J O U E U R S
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Cho  i x  d u jo  u e u r q u i  jo  u e r a e n p r e m i e r
Tirer  au hasard le  joueur  qui  jouera  en premier.

M I S E  E N  P L A C E 
D ’ U N E 

P A R T I E
La mise  en place  d’une par t ie  est  s imi la i re  au mode 
Duel .  Cependant ,  i l  y  a  désormais  4  Planètes  de 
mobi l i sa t ion ce  qui  modif ie  le  pos i t ionement  des 
tu i les  de dépar t  :

Joueur 1 : Direction Nord-Ouest
Joueur 2 : Direction Nord-Est
Joueur 3 : Direction Sud-Est
Joueur 4 : Direction Sud-Ouest 

Planète
Joueur  1

Planète
Joueur  2

Planète
Joueur  3

Planète
Joueur  4
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Lors  de la  col lecte  des  Épices  de dépar t ,  la  répar t i t ion 
s ’e f fectue comme indiqué c i -dessous  :

*  Le joueur  qui  débute  la  par t ie  reçoi t  1 
graine de Poivre  Étoi lé  e t  1 f leur  de Vani l le 
Céles te .

*  Le second joueur  reçoi t  1 graine de Poivre 
Étoi lé  e t  2 f leurs  de Vani l le  Céles te .

*  Le t rois ième et  quatr ième joueurs  reçoivent 
chacun 2 graines  de Poivre  Étoi lé  e t  2 f leurs 
de Vani l le  Céles te .

D É R O U L E M E N T 
D E  L A 

P A R T I E
Le déroulement  de la  par t ie  et  du tour  d’une Nat ion 
s ’e f fectue se lon les  rég les  du mode Duel . 

Épice s  du 
Joueur  1

Épice s  du 
Joueur  2 

Épice s  de s 
Joueur s  3  & 4 



6

Les  4  joueurs  jouent  chacun leur  tour,  dans  le  sens 
hora ire  :

Le joueur  s i tué au Nord-Ouest
Le joueur  s i tué au Nord-Est
Le joueur  s i tué au Sud-Est
Le joueur  s i tué au Sud-Ouest

FIN D’UNE 

PARTIE
C’est  la  première  Nat ion qui  conquier t  4  Planètes 
qui  rempor te  la  v ic toire .
Lor sque l ’un des  joueurs  perd toutes  ses  Planètes ,  i l 
es t  é l iminé de la  par t ie .  Tous ses  Vaisseaux encore en 
jeu sont  détrui ts ,  ses  jetons  défaussés ,  et  l ’ensemble 
de ses  Épices  est  rest i tué à  la  banque (même les 
jetons  Sols t ice ) .

Note  :  I l  es t  poss ib le  que les  joueurs  se  t rouvent  dans 
une s i tuat ion de match nul ,  notamment lor sque les 
joueurs  ne possèdent  plus  de Vaisseaux,  dans  ce  cas 
les  joueurs  doivent  se  mettre  d’accord pour que la 
par t ie  s ’ar rête  sans  dés igner  de va inqueur.
S i  l ’un des  joueurs  est  en désaccord,  la  par t ie 
cont inue.

I

II

III

IV
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A P T I T U D E S  P A R T I C U L I È R E S 
D E S

C A P I T A I N E S
Les apt i tudes  sont  indiquées  sur  les  car tes  Capita ine. 
Af in de bien comprendre l ’étendue des  di f férentes 
apt i tudes ,  e l les  sont  déta i l lées  c i -dessous  :

Os m a n l ı  Do n a n m a s ı

Gökhan Rais  
ga l i o n :  p e y k - i  ş e r e f

Envoie  son faucon Mel tem en repérage 
a f in  de  découvr i r  l e s  car te s  membres 
d ’Équipage  d ’un adver sa i re
Le joueur  prend les  car tes  Équipage 
de son adver sa ire  en main pour les 
v i sua l i ser  en déta i l .

Roxelane Sul tan 
ga l i o n :  m e s û d i y e

Reçoi t  in s tantanément  un j e ton Épice 
d ’un adver sa i re

*  C’est  le  joueur  adver se  c ib lé ,  qui 
chois i t  l ’Épice  à  of f r i r.

*  L’apt i tude est  poss ib le  uniquement 
s i  l ’adver sa ire  possède des  Épices .

*  S i  Roxelane possède dé jà  le 
maximum de l ’Épice  of fer te  par  le 
joueur  adver se ,  le  jeton Épice  est 
d irectement  défaussée à  la  banque.
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Aslan Hayreddin Pasha  
ga l i o n :  lü t f - i  c e l i l

Conver t i t  une  Fréga te  adver se  en 
échange  de  2  f l eur s  de  Vani l l e  Cé le s t e

*  Remplacez  la  Frégate  conver t i t  par 
une Frégate  d’une autre  couleur,  a f in 
de s igni f ier  son changement  de camp.

*  Le joueur  adver se  reçoi t  les  Épices . 

*  La Frégate  n’est  jouable  qu’à  par t i r 
du tour  suivant .

*  I l  est  donc poss ib le  à  As lan de 
posséder  plus  de 2  Frégates .

I lkay a l  Hurra 
ga l i o n :  b u rc - ı  z a f e r

Détrui t  une  tu i l e  où se  t rouve  n i 
P lanète ,  n i  Vai s s eaux .  La tu i l e  e s t 
rep lacée  à  la  f in  de  la  p i l e  de  tu i l e s  à 
exp lorer
La tui le  centra le  ne peut  être 
détrui te .

Ma r i n h a d e Gu e r r a Po rt u g u e s a

Baltasar  de Almeida 
ga l i o n :  n o s s a  s e n h o r a d o s 
p r a z e r e s

Rédui t  l e  dép lacement  d ’un Vai s seau 
adver se  de  1,  pendant  1  tour
Quelque soi t  la  d is t ance avec  le 
Vaisseau adver se ,  i l  es t  poss ib le 
d’ut i l i ser  p lus ieur s  fo is  l ’apt i tude 
pour réduire  le  déplacement  d’un 
Vaisseau.
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Antão Zacuto 
ga l i o n :  n o s s a  s e n h o r a da 
e s t r e l a

Déplace  un j e ton As t ro labe  dé jà  en 
j eu  sur  la  S ingular i t é  de  son choix
Si  un Vaisseau éta i t  présent  sur  le 
jeton Astrolabe,  i l  tombe dans  la 
S ingular i té  et  est  détrui t .

Estevão Cadamosto 
ga l i o n :  p é ro l a

Col lec te  1  Épice  de  la  P lanète 
adver se  de  son choix ,  lor s  de  la 
prochaine  phase  de  Col l ec te  adver se
A son tour  de jeu,  le  joueur  adver se 
devra  donner  l ’Épice  chois ie  pendant 
sa  phase  de Col lecte .

Vasco Vaz Teixeira 
ga l i o n :  n o s s a  s e n h o r a da 
v i t ó r i a

Transpor te  ins tantanément  l e  Gal ion 
sur  la  ca se  de  son choix ,  s i tué  sur  la 
même tu i l e

*  I l  est  poss ib le  de se  t ranspor ter 
entre  les  cases  s i tuées  aux extrémités 
de la  tu i le .

*  Cette  act ion ne compte pas  comme 
un déplacement .
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Ko n i n k l i jk  e  Ma r i n e

Les Hol landais  possèdent  la  par t icular i té  d’avoir  des 
apt i tudes  pass ives  pour leur  Capita ines .  Ains i ,  i l  n ’ont 
pas  besoin d’ut i l i ser  de membre d’Équipage  “Second” 
pour act iver  leur  apt i tude,  mais  e l les  le  sont  tout  au 
long de la  par t ie .

Hil let je  Blauvel t 
ga l i o n :  h r.m r s  h y d r a

Lors  de  chaque  phase  d ’Explora t ion, 
p ioche  3  tu i l e s  pour  en pos i t ionner 
2 .  La tu i l e  non ut i l i sée  e s t  rep lacée  à 
la  f in  de  la  p i l e  de  tu i l e s  à  exp lorer
Cette  apt i tude est  act ive  tout  au long 
de la  par t ie .

Mayken de Ruyter 
ga l i o n :  h r.m r s  d e d r i e 
n o r n e n

Son Gal ion se  dép lace  de  2  ca se s 
au l i eu  de  3 ,  mai s  a t taque  avec  une 
por tée  de  3  ca se s  au l i eu  de  1
Cette  apt i tude est  act ive  tout  au long 
de la  par t ie .

Anna Peeter s 
ga l i o n :  h r.m r s  l e v i at h a n

Son Gal ion ne  peut  ê t re  dép lacé
Cette  apt i tude est  act ive  tout  au long 
de la  par t ie .  Le Gal ion d’Anna ne 
peut  être  déplacé  ni  par  un Bonus ni 
par  l ’apt i tude d’un Capita ine.
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Lijsbet  Hein 
ga l i o n :  h r.m r s  wa l k u r e

Recrute  2  membres  d ’Équipage  pour 
3  gra ines  de  Poivre  Éto i l é
Cette  apt i tude est  act ive  tout  au long 
de la  par t ie . 

F O N C T I O N N E M E N T  P A R T I C U L I E R 
D E S

J E T O N S  S O L S T I C E

Dans l ’extens ion Solst ice ,  chaque nouvel le  Nat ion 
possède des  jetons  supplémenta ires ,  qui  leur  son 
propre et  qui  leur  permettront  d’ef fectuer  des 
act ions  encore imposs ib les  jusqu’a lor s .

LES 3 T YPES DE JETONS SOLSTICE
Les corsair s  Ottomans & les  je tons Jardin d’écuei ls  : 
en posant  un jeton Jardin d’écuei l s  sur  la  case 
occupée par  le  Gal ion ,  cet te  Nat ion peut  b loquer 
une voie  cé leste .

Je ton
Jard in  d ’écue i l s J e ton

Astro labe

Je ton
Dente l l e
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Les inventeurs  Por tugais  & les  je tons Astrolabe  :
en plaçant  un jeton Astrolabe sur  une case  S ingular i té , 
les  Por tuguais  font  de ce l le -c i  une case  de déplacement 
qui  peut  être  empruntée par  tous  les  Vaisseaux en jeu.

Les adminis trateurs  Hol landais  & les  je tons Dentel le  : 
grâce  aux jetons  Dente l le ,  les  Hol landais  peuvent 
s ’of f r i r  des  membres  d’Équipage,  des  Frégates ,   des 
For teresses  ou même des  Planètes .

SÉLECTION DES JETONS SOLSTICE
Si  un joueur  chois i t  de jouer  avec  les  Ottomans,  les 
Por tugais  ou les  Hol landais ,  c ’est  lor s  de la  mise  en 
place  du jeu,  au moment  de la  sé lect ion des  membres 
d’Équipage,  qu’ i l  va  chois i r  le  nombre de jetons 
Sols t ice  à  ut i l i ser  jusqu’à  la  f in  de la  par t ie .
Le joueur  peut  chois ir  de 0  à  3  je tons ,  qu’ i l  va  p lacer 
sur  les  emplacements  des  Bonus (Fig  1,a ) .

Fig .1

a

E X P L I C A T I O N 
D E S  M E M B R E S 

D ’ É Q U I P A G E
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I l  ne pourra  pas  obtenir  de je tons Sols t ice 
supplémentaires  pendant  la  par t ie .

Note  :  les  je tons  Sols t ice  occupant  l ’emplacement  des 
Bonus sur  votre  plateau joueur,   vous  ne pourrez  pas 
col lecter  de Bonus s i  vous  n’avez  pas  d’emplacement 
l ibre .

UTILISATION D’UN JETON SOLSTICE
Lorsque le  joueur  joue le  membre d’Équipage 
permettant  d’ut i l i ser  le  jeton Solst ice  de sa  Nat ion 
(“Astronome” pour les  Ottomans,  “Ingénieure”  pour 
les  Por tugais ,  “Commandeur”  pour les  Hol landais ) , 
i l  l ibére  un des  emplacements  Bonus.  Pour connaî tre 
le  déta i l  des  act ions  d’un jeton Solst ice ,  ré férez  vous 
à  l ’Expl i ca t ion des  membres  d ’Équipage  de  la  Nat ion 
cor respondante.
Spéci f ic i té  par  Équipe  :  les  2  joueurs  peuvent  se 
répar t i r  les  3  jetons  de la  Nat ion.

Les  act ions  des  membres  d’Équipage sont  indiquées 
sur  les  car tes .  Les  membres  d’Équipage spéci f iques 
aux nouvel les  Nat ion sont  déta i l lés  c i - après  :

E X P L I C A T I O N 
D E S  M E M B R E S 

D ’ É Q U I P A G E
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Os m a n l ı  Do n a n m a s ı

Janissaire
Conver t i t  1  membre  d ’Équipage  adver se ,  en 
a joutant  à  votre  main une  car te  Équipage 
pr i s e  dans  la  main de  l ’adver sa i re
Piochez une car te  face  cachée dans  la  main 
de l ’adver sa ire .  Le membre d’Équipage 
conver t i t  peut  a lor s  être  ut i l i ser  par  la 
Nat ion Ottomane lor s  du même tour.
Cer taines  car tes  peuvent  être  inut i l i sables 
pour votre  Nat ion .

Astronome
Place  un j e ton Jard in  d ’écue i l s
Un jeton Jardin d’écuei l s ,  posé sur  la  case 
occupée par  le  Gal ion ,  b loque une voie 
cé leste .  La voie  est  uniquement  bloquée 
pour les  Vaisseaux adver ses .

*  Le jeton Jardin d’écuei l s  peut  être  détrui t 
par  l ’a t t aque d’un Vaisseau.

*  I l  ne  peut  pas  être  p lacé  sur  la  case  Rose 
des  vents .

Ma r i n h a d e Gu e r r a Po rt u g u e s a

Gabier
Traver se ,  sans  s ’ y  ar rê te r,  la  ca se  d ’un 
Vai s seau ou d ’une  For tere s se
L’apt i tude ne permet  pas  de s ’ar rêter  sur  la 
case  occupée par  le  Vaisseau,  la  For teresse 
ou le  jeton Jardin d’écuei l s .

Ingénieure
Place  un j e ton As t ro labe
Posez un jeton Astrolabe sur  la  case 
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Singular i té ,  quelque soi t  la  d is t ance 
avec  le  Gal ion.  Les  jetons  Astrolabe 
permettent  de passer  sur  une Singular i té , 
le  case  est  cons idérée comme une case  de 
déplacement ,  et  peut  être  ut i l i sé  par  tous 
les  Vaisseaux en jeu.
Le jeton Astrolabe peut  être  détrui t  par 
l ’a t t aque d’un Vaisseau.

Ko n i n k l i jk  e  Ma r i n e

Saboteuse
Défaus se  ins tantanément  l e  Bonus  de  son choix 
d ’un joueur  adver se
Cette  act ion est  poss ib le  uniquement  s i 
l ’adver sa ire  possède des  Bonus ou des 
jetons  Sols t ice .

Off ic ier  de quar t
Augmente  l e  dép lacement  d ’une  Fréga te  de  1 
ca se ,  pendant  1  tour
I l  est  poss ib le  d’ut i l i ser  p lus ieur s  fo is  ce 
membre d’Équipage avant  de déplacer  la 
Frégate  (maximum de 7  cases ) .

Commandeur
Uti l i s e  un j e ton Dente l l e

*  Le joueur  peut  échanger  1  jeton Dente l le 
contre  1  membre d’Équipage ou une 
Frégate  ou une For teresse  lor s  de la  phase 
de Construct ion du tour.

*  I l  peut  éga lement  échanger  3  jetons 
Dente l le  pour conquér ir  la  Planète  sur 
laquel le  i l  es t  pos i t ionné (nécess i te  3  car tes 
“Commandeur”) .
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