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BRTTALION OF DATHNESS
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Réduit de 1 point les dégats subis
sur la prochaine attaque, pour le héros
allié de son choix, disponible 1 four
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COUP D GRITC

Inflige 1 de dégdats & un héros ennemi,
ne peut étre évité par une compétence

*“.:...———

CrocHe]

Inflige 1 de dégdts et bloque
le héros ennemi pendant 1 tour

———
Réd 'fﬁ]mvﬁfélmlu’ﬂﬂ bi

par tous les héros alliés
pendant 1 tour
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ImmoRTLTE

Tous les héros alliés sont invincibles
pendant 1 tour
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CouP e et

Inflige 1 de dégdts
A un héros ennemi

\\\:}},
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Se place en premiére ligne et
recoit la prochaine attaque ennemie
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CRi de oUeRRE

Augmente de 1 point les dégats
infligés par tous les héros alliés,
pendant 1 tour
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Seie
Inflige 1 de dégats
a tous les héros ennemis
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tReisi.
Inflige 1 de dégéts et bloque
fous les héros ennemis

/\ pendant 1 tour
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Coup Depet

Inflige 1 de dégdts
& un héros ennemi

Aouckiel

Evite la prochaine attaque ennemie,

disponible 1 tour
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Dovake TRmicnm!

Inflige 2 de dégdts
A un héros ennemi
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de 2 points de vie

=

Rovan bl

Tue un héros ennemi instantanément,
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ne peut étre évité
par une compétence
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Rouemt

Evite la prochaine attaque ennemie,
disponible 1 tour
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fLecte enLammee

Inflige 2 de dégdts
& un héros ennemi
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CIRQUOIR
Pioche 2 cartes
supplémentaires
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ses affaques ne peuvent étre évitées
par une compétence /\
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HEROS - DEFENSE
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HEROS - ATTAQUE
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GRIMOIRE

Défausse 1 carte
a un héros ennemi
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Mieefic

Inflige 1 de dégats
& un héros ennemi
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Evite la prochaine attaque ennemie
pour I'ensemble des héros alliés
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DR De bif

Inflige 2 de dégdts & un héros ennemi

et régénere 2 points de vie
& un héros allié
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Défausse toutes les cartes

SouftLe e pie

Régénere 1 point de vie
au héros allié de son choix
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Inflige 1 de dégafts
A un héros ennemi
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Tous les héros alliés piochent
1 carte supplémentaire
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Renmssmct

Régénére 4 points de vie
& tous les héros alliés

/\ de tous les :él:os ennemis /\ /\

HEROS - SOUTIEN

N

Indisponible
en Print&Play

Indisponible
en Print&Play

HEROS - MAGIE
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JETONS 5 POINTS DE VIE
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Coeil U CIdIRE

Inflige 1 de dégdts
A un héros ennemi

Attague dés son invocation

Attaque a chaque jour
sans consommer d'Ether
JETONS 3 POINTS DE VIE
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Recoit les attaques
d la place de Weyaya

Recoit tous les points d'une attaque

Recoit les compétences
comme les autres héros
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1 point de vie maximum
Une seule invocation & la fois
Pas de limite d’invocation

Une seule attaque par tour
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JETONS 1 POINT DE VIE

SQUELETTE
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ESPRITS DE LUMIERE - CREPUSCULE
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ESPRITS DE LUMIERE - CREPUSCULE
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ESPRITS DE LUMIERE - CREPUSCULE
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ESPRITS DE LUMIERE - IRIDESCENCE
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ESPRITS DE LUMIERE - IRIDESCENCE
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ESPRITS DE LUMIERE - NOUVEAU JOUR
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ESPRITS DE LUMIERE - NOUVEAU JOUR + RAYONNEMENT
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ESPRITS DE LUMIERE - RAYONNEMENT
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ESPRITS DE LUMIERE - RAYONNEMENT + ILLUMINATION



